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SF’IDO - Jak zadba¢ o to, aby Twoje dziecko

odpowiedzialnie korzystato z gier?

Dowiesz sie z kampanii Granie Nauczanie.

Najnowsze badania prowadzone przez Interactive Software Federation of Europe
pokazujg, ze % dzieci w wieku 6-15 lat to aktywni gracze. Gry, podobnie jak literatura, film i
telewizja sg nieodtgcznym elementem zycia kulturalnego wspadtczesnych ludzi. Stanowig cenne
zrédto rozrywki i wiedzy o otaczajgcym nas $Swiecie. Dorosli wcigz jednak nie majg pomystu, jak
wykorzysta¢ gry do rozwoju dzieci i zarazem uchronié je przed ewentualnymi zagrozeniami
wynikajgcymi z niewtasciwego korzystania z mediow interaktywnych.

W odpowiedzi na oczekiwania edukatoréw i rodzicow powstata ogdlnopolska kampania
Granie Nauczanie realizowana przez Stowarzyszenie Producentéw i Dystrybutorow
Oprogramowania Rozrywkowego oraz 0Ogdlnopolska Szkote Programowania dla Dzieci
MindCloud.

Aby w petni wykorzystac potencjat elektronicznej rozrywki, dzieci powinny korzystac z gier
adekwatnych do ich rozwoju emocjonalnego i mozliwosci poznawczych. Dlatego w proces
korzystania z tego medium potrzeba silnego zaangazowania osob dorostych. Rola rodzicow i
nauczycieli w zapewnieniu dzieciom pozytywnych doswiadczern jest niezwykle wazna. —
komentuje dr Dominika Urbanska-Galanciak, dyrektor zarzagdzajacy SPIDOR. Granie Nauczanie to
wsparcie merytoryczne dla wszystkich szukajgcych pomystow na zastosowanie gier w rozwoju
umiejetnosci szkolnych i pozaszkolnych.

W kampanii Granie Nauczanie organizatorzy przekazg rodzicom i nauczycielom pakiet
materiatdw w formie ebooka zawierajgcy informacje dotyczgce wtasciwego wyboru gier dla dzieci
i nastolatkow, jak réwniez broszury, aplikacje i scenariusze zaje¢. Udziat w projekcie jest
bezptatny — wystarczy zarejestrowac sie na stronie: https://mindcloud.pl/granienauczanie/
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W wybranych placowkach przeprowadzimy szkolenia dla nauczycieli. Podpowiemy jak
wykorzystac gry do nauki, opowiemy o sposobach bezpiecznego korzystania z medidw cyfrowych
oraz odpowiemy na pytania zwiqzane z grami. Dla uczestnikow projektu przygotowalismy gotowe
materiaty do wykorzystania na godzinach wychowawczych. — méwi Justyna Ptatek, witascicielka i
gtéwny metodyk szkoty programowania dla dzieci MindCloud. Chcemy aby rodzice i nauczyciele
wiedzieli jak zadbac o odpowiedni dobdr gier, tak, by czas przed komputerem byt odpowiedzialng
rozrywkq oraz naukq. — dodaje.

Zbierajgc materiaty do ebooka oraz scenariuszy zaje¢ Granie Nauczanie korzystamy z
aktualnych badan miedzynarodowych oraz przygotowalismy aplikacje, ktéra pozwala szybko
sprawdzi¢ klasyfikacje PEGI interesujgcej nas gry.

Do akcji Granie Nauczanie mozna zgtasza¢ sie juz teraz. Pierwsze materiaty zostang
udostepnione 11.02.2020 — z okazji Dnia Bezpiecznego Internetu i bedg systematycznie pojawiaé
sie przez caty rok kalendarzowy. Chcemy zaprosi¢ nauczycieli i rodzicow do wspdlnego namystu
nad mgdrym graniem, stworzy¢ spotecznosc osob swiadomie traktujgcych gry jako dobra kultury
i wspdlnie uczqcych sie, jak z nich korzystac. — podsumowuje Justyna Ptatek.

Partnerem projektu jest PEGI — organizacja odpowiedzialna za ogdlnoeuropejski system
klasyfikacji gier wideo ze wzgledu na wiek odbiorcy, ktérej celem jest edukacja konsumentéw
oraz ochrona matoletnich przed dostepem do potencjalnie nieodpowiednich tresci w grach.

Kontakt:
durbanska@spidor.pl

iplatek@mindcloud.pl
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